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Touristische Infrastruktur

Parkplatz

Bahnhof, Haltepunkt
Essen und Trinken
Wanderheim (bewirtschaftet)
Schutzhiitte mit Grillstelle
Jugendherberge
Rastplatz

Radwege
aufWegen und NebenstraBen mit Hartbelag
ohne oder mit geringem Kfz-Verkehr

Bedeutende Steigung

Ortenau-Weg
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Schiffsanlegestelle
Grenziibergang

Grillplatz

Wanderheim (unbewirtschaftet)
Schutzhiitte

Campingplatz
Touristikinformation

Radwege

auf klassifizierten StraBen mit starkem Verkehr

Gemarkungsgrenze

der Gesamtgemeinde Friesenheim

Touristische Ziele

Schloss

Kirche, Kapelle
Tierpark, Wildgehege
Historische Miihle

Archéologisches Denkmal
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Naturdenkmal

Aussichtsturm

Aussichtspunkt
Sport u
Badesee, Badeplatz
Wassertretstelle \
Hallenbad Q
Spielplatz .
Minigolf .
Skate-Anlage n
Sport-, Timmpfad .
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Burg, Burgruine

Kloster

Erlebnispark, Freizeitpark
Museum
Besucherbergwerk
Quelle

Lehrpfad

Sehenswiirdigkeit

nd Freizeit

Bootsverleih

Heilbad

Freibad
Freizeit-/Sportanlage
Golfplatz

Drachenfliegen, Paragliding
Modellflug
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